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Inledning

Tolva ar ett poiangsticktagningsspel med mélningar. Spelarna far poang for att ha tagit
flest kortpoéng 1 stick, for sista sticket och for att méla kombinationer av kung och dam
1 en farg. Man spelar forst utan trumf, men sa fort kung och dam maéls 1 en farg blir den
fargen trumf. Den spelare eller det lag som forst far tolv podng har vunnit partiet.

Spelet kan spelas av tva, tre eller fyra deltagare. Nar tva eller tre personer deltar, spelar
var och en for sig, och nér fyra personer deltar, spelar man tva och tva 1 varsitt lag. Forst
beskrivs spelet pa fyra personer, sedan 6vriga deltagarantal.

Kortlek

Man spelar med 36 kort. Valérerna fran tva till fem tas bort fran en vanlig kortlek, men
de borttagna korten anviands for att markera poangen.

Kortens rangordning och poangvarde

Kortens rangordning ar fran hogst till lagst: ess, tio, kung, dam, knekt, nio, atta, sju och
sex. Essen ar varda 11 poang var, tiorna 10 poidng, kungarna 4 poing, damerna 3 poing,
knektarna 2 poang och 6vriga kort 0 podng. Det finns sammanlagt 120 poéng i leken.

Forberedelser

Det finns ingen sarskild tradition att lotta om sittplatserna och vem som ger i den forsta
given, 4ven om man forstas kan véilja att goéra det. Fyra spelare placerar sig korsvis vid
ett bord. De som sitter mitt emot varann bildar ett lag, och deras poiang raknas ihop.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut korten ett och ett med bérjan
hos spelaren till vanster tills alla spelare har fatt nio kort var.

Spelet av korten

Nar korten har delats ut, borjar spelet av korten. Forhand spelar ut till det forsta sticket.
Spelarna maste om majligt folja farg, det vill sdga spela ett kort 1 den utspelade fargen.
Om en spelare inte kan f6lja farg och en trumffarg har utsetts, maste spelaren om mgjligt
spela trumf. Dessutom géller 6verstickstvang — bade vid spel med och utan trumf — vilket
Innebar att en spelare som kan sticka utan att bryta mot kravet att félja farg maste gora
det. En spelare som varken har kort 1 den utspelade fargen eller 1 den eventuella trumf-
fargen far spela vilket kort som helst.

Om det finns en trumffirg och minst en trumf har spelats till sticket, vinner den som
spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1
den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta stick.



Malning av kung och dam

En spelare som har tagit det senaste sticket och skall spela ut till ndsta kan fore utspelet
mila en kung och en dam 1 en farg. Spelaren maste ha bada korten pa handen, och de
maste visas upp vid anmodan av nagon av de andra spelarna. Notera att det inte ar till-
latet for forhand att méla fore det forsta utspelet, eftersom hen d4nnu inte har tagit nagot
stick. En mélning far bara goras om spelaren har minst tre kort kvar pa handen.

Det &r bara tillatet att méala en kombination av kung och dam vid ett och samma tillfalle.
En spelare som har flera uppséttningar av kung och dam i samma firg méaste bérja med
att méla en av dem och sedan ta sig in igen for att fA méila nésta. En spelare som ar i lage
att méla, men som antingen inte har nagot eller inte vill méala, kan fraga sin partner om
denne har niagot. Om partnern sitter med kung och dam i en farg, har hen ritt att mila
istdllet. En spelare som stéller en fraga far inte sjdlv méla vid det tillfdlle som fragan
stalls. Detta géller 4ven om partnern svarar nej pa fragan.

Varje giv spelas inledningsvis 1 sang, det vill sdga utan trumf. Den férsta milningen som
gors kallas for att sdtta trumf. Spelaren siger “trumf 1” och anger den aktuella fargen,
som blir trumffiarg 1 resten av given. Om ingen méalning gors, spelas hela given 1 sang.

Om en andra malning gors, kallas den for ¢jog och annonseras genom att spelaren séger
’tjog 1” och sedan fargen. Om en tredje mélning gors, kallas den for viv, och om dven en
fjarde gors, kallas den fér mdl. Viv och méil annonseras pa samma sitt som trumf och
tjog. Notera att eventuella senare mélningar i en giv inte paverkar trumffargen — den
bestams slutgiltigt av den forsta méalningen. Namnen p& méilningarna varierar mellan
olika spelkretsar. Nagra spelare kallar till exempel bade den tredje och fjirde mélningen
for mal, medan andra 6verhuvudtaget inte anvander termen mal.

Poang

Spelarna far poang for mal som uppnéas under sticktagningen. Blanda inte ihop denna
poang med poangvéardet av korten. Den part som férst har tagit minst tolv podng vinner
partiet.

En spelare som sétter trumf far tva poing och en spelare som méiler kung och dam i en
annan farg dn trumf far en poiang. Notera dock att det inte ar tillatet att avsluta ett parti
genom att méla kung och dam. Man far inte "trumfa, tjoga, viva eller méala sig ut”. En
part som har tio podng far darfor inte lingre sitta trumf och en part som har elva poiang
far inte sdtta tjog, viv eller mél. Den kritiska podngen kan uppnés under en pagdende
giv. En part som till exempel har nio podng och sitter trumf kommer darmed upp i elva
poang och far sedan inte méla igen.

Nar sticktagningen har avslutats, far den part som tog det sista sticket en podng for
sistan och den part som tog flest kortpodng far en poing for vinsten. Om bada parterna
far sextio kortpodng var, utdelas ingen poing for vinsten. Podngen 6verfors istallet till
nésta giv, da vinsten belonas med tva podng. Om samma situation skulle uppsta pa nytt
1 nésta giv, fors podngen ater 6ver till den dérpa féljande given sd att vinsten ger tre
poéng, och sa vidare. Om bada parterna nar tolv poidng i det sista sticket, rdknas vinsten
fore sistan. Den som tog vinsten &ar darfor segrare.

Podngen bokférs lopande genom att anvénda de bortlagda lankorna. Varje kort represen-
terar lika manga poidng som kortets valor, det vill sdga en tvaa motsvarar tva poiang och
sa vidare. En enstaka poing for ett lag markeras med ett valfritt kort som har baksidan



uppat. Spelarna plockar at sig kort efter hand s att den sammanlagda summan av va-
lérerna motsvarar lagets podngsumma. Nir man spelar tva lag mot varandra, kan det
underlitta att lata det ena laget ha de réda lankorna och det andra laget de svarta lan-
korna. Det finns dock inte nagot formellt krav pa att géra sa.

Halv gubbe och hel gubbe

En spelare kan ange halv gubbe forsta gangen i en giv som hen &r inne, det vill sdga star
pa tur att spela ut. Det &r ett Atagande att tillsammans med sin partner ta sex pa varand-
ra foljande stick som innehéller minst 60 kortpoang. Notera att forhand ar inne nér given
borjar och darfér bara kan ange halv gubbe fore forsta utspelet. Notera ocksa att halv
gubbe far anges av en spelare, 4ven om spelarens partner redan har varit inne. Halv
gubbe spelas alltid utan trumf. Sa fort ndgon spelare har satt trumf, kan halv gubbe inte
langre anges. Om forhand anger halv gubbe fore forsta utspelet, giller atagandet de
forsta sex sticken. Om ndgon annan spelare dn forhand anger halv gubbe, giller atagan-
det det stick dar spelaren tog sig in och de foljande fem sticken.

Om den part som angav halv gubbe lyckas, fir den sex podng. Om den misslyckas, far
den sex minuspoang. Det &r inte tillatet att "gubba sig ut” med halv gubbe. Den far dirfor
bara anges av en part som har hogst fem podng. Vinsten och sistan rdknas inte, och det
gar inte att méla kombinationer av kung och dam. Sticktagningen avbryts nir den halva
gubben ar avgjord.

Forhand kan ange hel gubbe fore forsta utspelet, och vem som helst av de 6vriga spelarna
kan ange hel gubbe fore utspelet till det andra sticket, forutsatt att hen har tagit det
forsta sticket. Det &r ett atagande att tillsammans med sin partner vinna samtliga stick
och spelas pad samma sitt som halv gubbe, det vill sdga utan trumf, vinsten och sistan
riaknas inte och spelarna kan inte méla. Om den part som angav hel gubbe lyckas, far
den tolv poidng. Om den misslyckas, far den tolv minuspodng. Till skillnad fran halv
gubbe, ar det tillatet att "gubba sig ut” med hel gubbe. Det innebér att om en part som
inte ligger pa minuspoéng vinner hel gubbe, vinner den omedelbart partiet.

Partier

Turen att ge gar vidare medsols. Om flera partier spelas, brukar man lata den som var
forhand 1 den forsta given i ett avslutat parti vara givare 1 den forsta given 1 nésta parti.

Spel pa tre personer

Vid spel pa tre personer delas korten ut ett och ett tills alla spelarna har fatt tolv kort.
Varje spelare spelar for sig sjalv. Den spelare som tar flest kortpoédng 1 sticken far en
poang for vinsten. Om tva eller tre spelare delar férstaplatsen, fors poiangen for vinsten
over till ndsta giv precis som vid spel pa fyra. Spelet gar 1 6vrigt till som vid spel pa fyra
personer.

Spel pa tva personer: plocketolva

Spel pa tva personer med talong brukar kallas plocketolva, eftersom spelarna drar nya
kort ur talongen. Givaren delar forst ut kort ett och ett, tills bada spelarna har sex kort
var. De resterande tjugofyra korten ldggs ner pa bordet med baksidan upp och bildar
talongen. Nér ett stick har spelats, drar spelarna varsitt kort ur talongen sa att de fort-
satter att sitta med sex kort var s lange kort finns kvar i1 talongen. Den som vann sticket



drar alltid forst. Nar korten i talongen ar slut, fortsitter spelet med de kort som spelarna
har kvar pa handen.

En spelare som méler kung och dam maste ha tagit det senaste sticket och sammanlagt
ha minst tre kort kvar pa handen. Om det fortfarande finns kort kvar i talongen, méaste
milningen géras innan ett nytt kort dras. Ett kort ur talongen som kompletterar en kung
eller dam pa handen kan déarfor inte anvindas for att méala forrédn nésta gang spelaren
har tagit ett stick.

Plocketolva gar 1 6vrigt till som vid spel pa fyra personer. Notera att samma regler for
sticktagningen som vid spel pa fyra giller hela tiden, 4ven nér det finns kort kvar 1 ta-
longen. Hel gubbe kommer i1 praktiken inte till anvindning, eftersom spelarna inte har
insyn i alla sina kort vid givens bérjan.

Spel pa tva personer: bordstolva

Pa tva personer kan man ocksa spela bordstolva. Givaren lidgger ut sex kort 1 rad med
baksidan upp framfor forhand och en likadan rad med kort framfor sig sjalv. Korten laggs
ut vaxelvis, det forsta framfor forhand, det andra framfor givaren, och sé vidare. Darefter
ges tre kort till forhands hand och tre till givarens hand. Sedan lagger givaren ut ett kort
med bildsidan upp pa varje kort i de tva tidigare utlagda raderna. Korten laggs ut véixel-
vis med borjan hos forhand, precis som tidigare. Till slut ger givaren ytterligare tre kort
till forhands hand och de sista tre korten till sin egen hand.

En spelare kan spela vilket som helst av korten pa handen och de uppvinda korten pa
bordet. Om ett uppvént kort spelas, vinds det underliggande kortet upp och blir sdlunda
tillgangligt for spelaren. Nar detta kort spelas, blir platsen tom och spelaren har ett kort
farre till forfogande. Variant: Spelarna méaste spela det forsta sticket fran bordet, innan
handkorten tas upp.

En spelare som méiler kung och dam maéste ha tagit det senaste sticket och sammanlagt
ha minst tre kort kvar pa handen och pa bordet. Om ett kort spelades fran bordet, méaste
milningen goras innan spelare vinder upp ett eventuellt underliggande kort.

Bordstolva gar i 6vrigt till som vid spel pa fyra personer. Precis som vid plocketolva kom-
mer hel gubbe 1 praktiken inte till anvindning, eftersom spelarna inte har insyn 1 alla
sina kort vid givens boérjan.
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